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10 X - Swiatowy Dzier Drzewa

Matgorzata Brandt

PRZEDSZKOLNE DRZEWA

Posadzity dzieci drzewka w przedszkolnym ogrodzie.
Chodzg z pania je ogladad i podlewac co dzien.

Kiedys, z takich matych drzewek, beda wielkie drzewa.
Tak urosng, ze gatezie siegng az do nieba.

Najpierw paki, potem liscie piekne im wyrosna.
Kazde dziecko wie, ze wtasnie tak sie dzieje wiosna.
Wtedy ptaki wijg gniazda, jajka wysiadujg

i czekajg az sie z jajek piskleta wykluja.

Drzewo domem jest owadow, wiewidrek i ptakow,
drzewo jest tez przyjacielem wszystkich przedszkolakow,
bo pod swymi konarami chetnie schowa dzieci,

gdy ulewa lub gdy stonce latem mocno Swieci.

Dzieci chciaty by¢ zuchami i ekologami -
posadzity mnostwo drzewek matymi rgczkami.
Razem z panig pilnowaty, by bezpiecznie rosty:
kasztanowce, jarzebiny, klony, deby, sosny.




W PAZDZIERNIKM URODZINY OBCHODZA:

ANTONI L.

MARCEL L.

,»STO LAT” DLA WAS V ‘
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=FbY8KvNyOR4 ﬁ
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NIETRUDNE ZADANIA DO WYKONANIA

1. ,HELLOI” — KACIK JEZYKA ANGIELSKIEGO WP
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Zapamietaj!

a toadstool - muchomor a cone - szyszka a leaf - lis¢
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2. Kodujemy.

Przypatrz na tabelke i uzupetnij jq.
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Znajdz ksztalty. Pokolorj je wedlug kodu.
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kropkach. Pokoloruj obrazki.
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Uzupelnij obrazki szczegolami
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Gry z przemocs - jak wplywaja na dzieci?

Intensywne granie w gry zawierajace przemoc moze wplynac na wzrost
agresywnego zachowania. Ryzyko jest wieksze dla matych dzieci. Wazne jest
jednak to, w jakiej grupie funkcjonuje dziecko i czy ma dobre kontakty
z otoczeniem. Badania potwierdzily, ze intensywne granie w gry, w ktorych
dziecko wciela sie w uczestnika akcji, podczas ktorej nalezy bic sie, strzelac,
goni¢ kogos, walczyc¢, moze prowadzi¢ do eskalacji zachowan agresywnych.

Jesli chodzi o dorostych, okazalo sie, wskutek tych gier powszednieje
przemoc. Badania Brada Bushmana przeprowadzane na dorostych ludziach
wykazaly, ze 20-minutowe granie w taka gre u wielu graczy podnosito
gotowosc¢ do agresji w sensie emocjonalnym. Jednoczesnie zmniejszata sie
gotowos¢ do udzielania pomocy realnemu czlowiekowi. Czy kazde dziecko,
ktore gra bedzie bardziej agresywne?

Nie. Decyduje o tym szereg czynnikow, ale na pewno narazone na nie sa
dzieci, ktore nie maja dobrych kontaktow rowiesniczych, nieuczestniczace
w rzeczywistych zabawach, podczas ktorych maja okazje sie przekonacd, ze
bicie boli, a zachowanie agresywne w zabawie skutkuje brakiem przyjaciot.

Dzieci, ktore majg tego typu weryfikacje w zyciu realnym, przekonuja sie, ze
wzorce zachowan z gier nie sa skuteczne.

Uwagal

Z ogolnej teorii agresji opracowanej przez Craiga Andersona wynika, Ze
walka wywoluje pobudzenie o charakterze fizjologicznym. Dzieje sie tak takze
wtedy, kiedy walka jest wirtualna. Duza podatno$S¢ na uczenie sie wzorcow
agresywnego zachowania wystepuje u dzieci w wieku od czterech do 10 lat.

Czy dziecko uczy sie w grach agresywnego zachowania?

Tak. Gra, w ktorej uzywa sie przemocy, aby byc¢ skutecznym, jest forma
powtarzalnego ¢wiczenia. Jesli gra sie wiele razy, naturalnym tego skutkiem
— zgodnie z teoria uczenia sie - jest nabywanie okreslonych nawykow.
Uczestnik gier musi szybko podejmowac decyzje, a ich brutalnosc¢, dazenie
do unicestwienia przeciwnika, sg nagradzane. W ten sposob dziecko uczy sie
schematow zachowan, nie zdajac sobie sprawy z tego, ze sa one ryzykowne
w realnym zyciu.

Choc¢ srodowisko gry nie jest prawdziwe, to gracz przyzwyczaja sie do takich
zachowan, i - kiedy znajduje sie w podobnej, ale rzeczywistej sytuacji -



latwiej mu siegnac¢ do nawykow, ktorych nabyt w grze, np. zareagowac na
prowokacje agresywnym slowem czy atakiem fizycznym.
Uczeniu sie pewnych zachowan sprzyja tez fakt, ze granie wywoluje silne
emocje, a te sprzyjaja przyswajaniu sobie okreslonych wzorcow.

Co mozna zaoferowac dzieciom zamiast gier z przemoca?

Dobrze jest zapewnic¢ dziecku rzeczywista rywalizacje, np. w sporcie.
Niezaleznie od tego, jaka ma byc¢ to rywalizacja, istotne jest, by obowiazywaty
w niej reguly. Nawet w sportach polegajacych na wykorzystywaniu przewagi
fizycznej, czyli boksie, judo, karate czy zapasach, obowiazuja reguty, wedtug
ktorych sie zwycieza.

Najlepiej oczywiScie, jeSli dzieci nie graja w gry komputerowe
zawierajace przemoc.

JW, zdrowie.pap.pl

PUCHATKOWY INFORMATOR D!A RODZICOW

® 03.10 - uroczysto$¢ pasowania na ucznia klasy ,0” — grupa IV, Tygryski”,
godz. 9.00 (bez udziatu rodzicéw)

¢ 09.10 - uroczystos¢ pasowania na ucznia klasy ,0” — grupa V ,,Sowy”,
godz. 9.00 (bez udziatu rodzicéw)

e 10.10 - Swiatowy Dziers Drzewa

® 10.10 - Dzien Gier Planszowych

* 11.10 - Teatr dla dzieci Blaszany Bebenek — , Asterix ratuje Obelixa”

¢ 12.10 - Dzien Bezpiecznego Komputera

® 14.10 - Dzien Edukacji Narodowej

¢ 17.10 - Urodziny Kubusia Puchatka

e 18.10 - lekcja historii, prowadzi P. Michat Golinski (Izba Regionalna Ziemi
Swieckiej)

¢ 30.10 - spotkanie z muzyka etniczna

® 31.10 - Dzien Dyni
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